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UX/UI DESIGNER SENIOR

Designer d'interfaces et développeur orienté PARCOURS PROFESSIONNEL TRANSVERSAL

utilisateurs depuis plus de 15 ans,
j'interviens a la croisée du design, de la
technique et de I'efficacité opérationnelle.
J'ai congu des solutions numériques pour des

Expérience construite dans des secteurs d'activité variés et exigeants
SUPPORT & DIRECTEUR TECHNIQUE & UX pour outils internes
2021-2025 LES ASTRONAUTES
-Design et optimisation du pipeline de production graphique

envir'onpements con_1p|ex_es (scripts, automatisation, Ul/UX)
(audiovisuel et multimedia), -Coordination entre artistes, prestataires et équipes technique
avec une attention constante portée a l'usage -Création de systémes d'interfaces simples pour améliorer la productivité
terfaln, ala S|mpllﬁgat|on d?s workflows UX / Ul DESIGNER - Interfaces métiers automatisées
et a la standardisation des interfaces. 2017-2025 FRANCE.TV | CENTREVILLE | MOVEMENT | ZERO SIX
z -Mise en oeuvre d'interfaces de saisie pour automatiser la
COMPETENCES création des bandes annonces et des graphiques des journaux télévisés pour
e Figma, Adobe XD les pbles graphiques et montages dans le cadre du rebranding du Groupe
@ Suite Adobe | Nuke | Da Vinci Resolve France Télévisions.
e Storyboard Pro | Harmony | TVPaint INTEGRATEUR HABILLAGE DYNAMIQUE & INFOGRAPHISTE
e Godot | Unity | UbiArt Framework 2010-2022 EURONEWS
@ FFMPEG | ImageMagick -Création d'interfaces de saisie pour automatiser la production
@ Deadline d'éléments graphiques de type tableaux de résultats sportifs.
e Perforce | Alienbrain | GitHub | Jira | Mantis -Conception du workflow de I'habillage dynamique,
eKitsu | Shotgrid lors de 'emménagement d’Euronews sur le site de Confluence.
g -Création des modeles graphiques lives pour les élections depuis 2011.
e Python | C# | George DEVELOPPEUR / UX / Ul DESIGNER - Quiz interactif événementiel
e Javascript | Node.js | Angular | Leaflet 2008 a aujourd'hui
e PHP | HTML | CSS | Bootstrap -Conception de I'interface d'un jeu interactif musical (Ul, UX, animation)
: : -Portage technique (Unity > Godot) et refonte de I'interface utilisateur
e ActionScript 3 hnique (Unity > God fonte de linterf il
@ SQL (ORACLE | MysQL) DEVELOPPEUR INFORMATIQUE
e Microsoft Office 365 2017-2018 CGI

. . -Participation au développement d’une webApp interne pour le secteur du
e Windows | Mac | Linux p PP pp p

. nucléaire civil
oXV(IindE[)V\? server | St'}’ln‘?"igy -Gestion des tests de non-régression
@ Acaptation aux outl's Imernes ARTISTE TECHNIQUE VIDEO

@ Anglais [Courant+technique parlé et écrit] 2016 UBISOFT (JUST DANCE 2017)

-Intégration des assets graphiques dans les maps pour le rendu.

FORMATIONS -Développement et optimisation des outils du pipeline video.
2023 : Fabrication de DCP -Support pour les vidéos-artistes et cgqrdination des studios partenaires.
INA + ENS Louis Lumiére (Paris) Archivage et Data Management des éléments graphiques.
L . FORMATEUR AUDIOVISUEL

2021 : Initiation TVPaint 2015-2017 ISCOM LYON
ToutApprendre.com (Formation en ligne) -Enseignement des techniques de tournage d'interview et montage video.
2018-2019 : POEC Layout 2D SUPERVISEUR VFX ET RENDU DES CINEMATIQUES JEUX VIDEOS
Ecole Emile Cohl (Lyon) 2008-2009 WIDESCREEN GAMES (IDENTIFICTION)

-Intégration des FBX d'animation, des personnages, des props dans les
2017 : POEC Conception et dév. informatique environnements pour générer le rendus des plans de cinématiques.
IPI (Lyon) -Création des VFX 2D et 3D, Compositing, Rendering et Encoding video.-
2009 - Certification Nuke (compositing) Conception du pipeline de postproductlo’n des cinématiques.
Formation Video Design (Paris) ASSISTANT POSTPRODUCTION EN ETALONNAGE

2005 LABORATOIRES ECLAIR
2001-2003 : BTS Audiovisuel option image --Suivi de postproduction image numérique et photochimique sur les films
Lycée Léonard de Vinci (Villefontaine) Oliver Twist, Marie Antoinette, Munich, Astérix et les Vikings, Revolver..

CENTRES D'INTERETS

NATATION / SWIM RUN : nageur en club et compétition.
DIY : Arduino, Raspberry Pi, Node-RED et Hackintosh.
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